
スポンサーシップのお願い

GAME CREATORS CONFERENCE’27

GAME CREATORS CONFERENCE実行委員会
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GAME CREATORS CONFERENCEとは

開催趣旨

•関西でゲーム業界向け大規模勉強会の開催を実行する

•関西のゲームに関わる各種団体から開催への賛同を頂き、
団体同士を結ぶハブとなる事を目指す

•関西のゲーム・情報処理・美術系等の教育機関からも賛
同を頂き、関西での産学連携の土台となる事を目指す
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GAME CREATORS CONFERENCE’27
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名称 GAME CREATORS CONFERENCE’27

日程
2027年3月12日(金)
10:15〜18:00 (会場準備開始：9:00、受付開始：9:30予定)

会場 大阪府立国際会議場 (グランキューブ大阪)

公式HP https://gc-conf.com/

参加目標 1,000名

主催 一般社団法人デジタルエンターテインメントクリエイター協会 (DECA)

お問い合わせ info@gc-conf.com

懇親会 あり (リーガロイヤルホテル 予定)
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昨年度(GCC’26) 開催報告
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GCC’27 スポンサープラン
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メニュー プラチナスポンサー ゴールドスポンサー シルバースポンサー ブロンズスポンサー

費用 800,000円(税抜) 400,000円(税抜) 100,000円(税抜) 50,000円(税抜)

セッション ○ - - -

ブース出展 ○ ○ - -

フラ ヤー配布 ○ ○ 〇 -

ロゴ掲載 〇 〇 〇 〇

 場・   でのPV上映 60秒 60秒 30秒 -

   ご招待 3 3 2 1 

最 枠 6 12 制限なし 制限なし

⚫ 全てのプ  は先着順となります



プラチナスポンサー
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費用 800,000円(税抜)

枠 6社

セッション 50分のセ ショ 枠をご用意致します

ブース出展 出展ホールにて長 ーブルでの出展となります(※)

フラ ヤー配布 出展ホールにてフ イヤー配布用の長 ーブルに配置致します

ロゴ掲載 公式HP及び  ター等へのロゴ(大)掲載致します

 場・   での
PV上映

展示会 に設置する大型モニターにてPVを上映致します（30秒～60秒程度 ）

   ご招待 3 様までご招待致します

※お願い
本会は、業界内での積極的交流や情報交換を目的としているため、  イドや展示、配布物におい
て、人材採用と受け取られるような画像や文言の使用はお控えください。



ゴールドスポンサー
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※お願い
本会は、業界内での積極的交流や情報交換を目的としているため、  イドや展示、配布物におい
て、人材採用と受け取られるような画像や文言の使用はお控えください。

費用 400,000円(税抜)

枠 12社程度

ブース出展 出展ホールにて長 ーブルでの出展となります

フラ ヤー配布 出展ホールにてフ イヤー配布用の長 ーブルに配置致します

ロゴ掲載 公式HP及び  ター等へのロゴ(中)掲載致します

 場・   での
PV上映

展示会 に設置する大型モニターにてPVを上映致します（30秒～60秒程度 ）

   ご招待 3 様までご招待致します



シルバースポンサー
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※お願い
本会は、業界内での積極的交流や情報交換を目的としているため、  イドや展示、配布物におい
て、人材採用と受け取られるような画像や文言の使用はお控えください。

費用 100,000円(税抜)

枠 枠数制限はありません

フラ ヤー配布 出展ホールにてフ イヤー配布用の長 ーブルに配置致します

ロゴ掲載 公式HP及び  ター等へのロゴ(小)掲載致します

 場・   での
PV上映

展示会 に設置する大型モニターにてPVを上映致します（30秒程度 ）

   ご招待 2 様までご招待致します



ブロンズスポンサー
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※お願い
本会は、業界内での積極的交流や情報交換を目的としているため、  イドや展示、配布物におい
て、人材採用と受け取られるような画像や文言の使用はお控えください。

費用 50,000円(税抜)

枠 枠数制限はありません

ロゴ掲載 公式HP及び  ター等へのロゴ(小)掲載致します

   ご招待 1 様までご招待致します



 場図
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お手続きの流れ
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貴社 GCC実行委員 

必要情報のご提供 (P.11)
(※「お申し込み時の必要情報」をご参照下さい)

お申込み (12月25日〆切)

お申し込み内容確認
公式HPへのバナー掲載

ご請求書の発行
(※一般社団法人 ジタルエ ター イ   クリエイター協会よりご請求書の発行)

ご 金 (2月26日〆切)
(※振込手数料は貴社負担となります。ご了承くださいませ)

3月12日開催



お申込み方法
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• ■下記情報に関しては、フォーム

• (https://forms.cloud.microsoft/r/XWPWKr2rq0) にて、ご 力ください。

• 会社 

• 部署 

• ご担当  (フリガナ含む)

• 所在地 (郵便番号含む)

•  ール ドレ 

• お電話番号

• 希望    ープ  

• 貴社リ ク先URL

https://forms.cloud.microsoft/r/XWPWKr2rq0
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